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Umét a zndt, abychom si
v zZivoté védéli rady

Uéebni osnovy 1. stupné

Informatika



Charakteristika predmétu

Z4ci ve 4. roéniku zadinaji ve vyuce psani na kldvesnici deseti prsty
v programu ZAYV

Z4ci v 5. roéniku pokraéuji ve vyuce psani na klavesnici deseti prsty
v programu ZAY

Z4ci zadinaji ve vyuce robotiky pomoci Blue Bot berusek a softwaru Robot
Emil

Z4ci ziskdvaji potfebné digitdIni kompetence spojené s obsluhou e-mailové
schrénky a vyhleddvanim na internetu

uéivo pfedmétu informatika na 1. stupni je élenéno do tematickych celkd
psani v programu ZAV, MS Word, Robot Emil, préce s Blue-Bot beruskami

informatika je aplikovéna i v jinych vyuéovacich predmétech a propojena
s praktickymi pFiklady ze Zivota déti
do vyuky se zafazuji tematicky zamérené Glohy

Z4ci pracuji podle zadanych pracovnich listd a sesitd pro vyuku robotiky

o

jsou zafazovdny prdce k procviéeni, které jsou zaloZeny na kreativité Z4ko



Pfehled oéekévanych vystupu a uéiva

OCEKAVANEVVY'STUPY RVP ZV
(Zék...)

SKOLNI VYSTUPY (Z4k...)

I-5-1-01 uvede priklady dat, které
ho obklopuji a které mu mohou
pomoci lépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zékladé dat

vysvétli pojem informace, uvede pfiklady informaci

vlastnimi slovy vysvétli pojem informatika a najde vazby s okolnim svétem

v textech, obrézcich a uéebnich materidlech nachdzi poZadované informace
na internetu vyhledd zadané informace

umisti data sprévné do tabulky

doplni prvky v tabulce

doplni posloupnost prvki

I-5-1-02 popise konkrétni situaci,
uréi, co k ni jiZ vi, a zndzorni ji
I-5-1-03 vyéte informace z daného
modelu

sdéli informaci obrdzkem

obrdzek sloZi z danych geometrickych tvart

v textovém editoru znédzorni informace podle zadanych pozadavkd

formou vyvojového diagramu zndzorni konkrétni situaci

sestavi postup tak, aby byly splnéné zadané podminky

hledé cesty podle zadanych podminek

vyplni tabulku poétu vyskytd zékladnich pfikazd

¢te danou tabulku poétu vyskytd prvku a na jejim zdkladé sestavi vysledny stav plochy

sprdvné interpretuje vyznam pfedmétd na plose




[-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zdpisy postupd

[-5-2-02 popise jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho Feseni

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpoznd opakujici se
vzory, pouzivd opakovédni a
pFipravené podprogramy

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro ovléddani
postavy/robota
v programu najde a opravi chyby

rozpoznd opakujici se vzory, pouzZivd opakovdni, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

vytvofi a pouzije novy blok

upravi program pro obdobny problém

pFipravi cely program a nésledné ho s robotem vykoné
fidi robota pomoci pfikazi

hledd alternativni feseni, pracuje s riznymi omezenimi

plénuje postup feeni bez okamzitého vykondni pfikazo

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu & programu,
najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

vybere vhodny postup ke splnéni zadaného vystupu

uvazuje o pofadi pfedmétl ve vysledku

nachézi chybny krok v zdznamu krokd a opravuje ho

rozeznd nesprdvné feseni a uvazuje, pro¢ Gloha nemé Feseni

rusi nebo dopliivje dalsi kroky

na zékladé vysledného obrézku hledd v daném programu chybny krok

doplni chybéjici pfikazy do nedplného programu




[-5-3-01 v systémech, které ho
obklopuji, rozeznd jednotlivé prvky
a vztahy mezi nimi

nalezne ve svém okoli systém a uréi jeho prvky (napfiklad systém nase $kola a prvky
tfidy, divky, chlapci, uéitelé

uvede priklad systému a pojmenuje jeho jednotlivé prvky

uvede pfiklady vztahd mezi témito prvky

[-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamendvé do existujici tabulky
nebo seznamu é&iselnd i neéiselnd
data

umisti data sprévné do tabulky
doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvkd nahradi chybny za sprévny

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rizného typu

I-5-4-02 propoiji digitdlni zafizeni,
uvede moznd rizika, které s
takovym propojenim souviseji
I-5-4-03 dodrzuje bezpeénostni a
jind pravidla pro prdci s digitdInimi
technologiemi

pojmenuje jednotlivd zafizeni, se kterymi pracuje a popise, k éemu je vyuziva
uvede rozné priklady vyuZiti digitdlnich technologii, se kterymi se opakované setkal
vysvétli pojem internet a Wi-Fi

pracuje s internetovym prohlizeéem

spravné zapisuje webovou adresu a strdnku otevie

pouzZivé heslo, pfihlasi se ke svému Gétu a odhldsi se z néj

vlastnimi slovy vysvétli pravidla pro tvorbu silného hesla

objasni principy internetové komunikace

obsluhuje $kolni e-mailovou schréanku

ulozi svoji préci do souboru, otevie soubor

zapind, vypind podle pokynu bezpeéné digitdIni zafizeni, se kterym pracuje

orientuje se v zékladnim uzivatelském prostfedi




najde a spusti z plochy PC zndmou aplikaci podle pokynu
pracuje s ikonami (oznaéeni, pfesun, pfejmenovéni, duplikovani)
pracuje s okny

popise odli$nosti sdileného prostfedi

rozpoznd zvl&stni chovéni poéitace, se kterym mé predchozi zkuSenost, a pfivold pomoc
dospélého

objasni zékladni pravidla bezpeénosti prace s poéitaéem a dodrZuje je

vyjmenuje pravidla bezpeéné préce s uZivatelskymi Géty

popise strukturu sloZek

zaloZi novou slozku a soubor, pfejmenuje je, zkopiruje, pFesune a odstrani

zaklddé nové textové a grafické soubory, které uklada

zaznamendvd informace do vlastniho dokumentu, ktery graficky upravi dle zadanych
kritérii

k zdznamu informaci pouziva vhodné grafické prvky (obrézky, tabulky...)

vytvéfii grafické dokumenty a graficky zndzorfuje skuteénosti

osvojuje si principy psani véemi deseti prsty na klavesnici




